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1. Wstep

Poradnik jest przeznaczony dla nauczycieli pragnacych zrealizowaé ideg
interdyscyplinarnosci w zreformowanej rzeczywisto$ci szkolnej — po zmianie
podstawy programowej ksztalcenia ogdlnego.

Jest on komentarzem metodycznym do programu nauczania InfoStrateg2
przeznaczonego dla klas pierwszych liceé6w ogolnoksztatcacych i technikow.

Autorzy programu Infostrateg2 proponuja migdzyprzedmiotowy program nauczania,
zgodny z idea indywidualizacji procesu nauczania uczniéw. Glownym atutem
programu jest przygotowanie uczniow do wykonywania zadan nie tylko samodzielnie,
ale przede wszystkim we wspdlpracy z zespotlem klasowym. Jednym
Z najwazniejszych celow projektu jest rozwdj: kreatywno$ci uczniéw, umiejetnosci
autoprezentacji i samooceny.

Wiadomo, ze uczen zmotywowany ma wigksza szanse rozwoju edukacyjnego niz
nawet najbardziej inteligentny uczen bez automotywacji. Proponujemy wobec tego
wykorzystanie jak najwigcej metod aktywizujacych ucznidw, zamiast metod
podajacych.

Marginalnym (ale jakze cennym) wynikiem opracowania i realizacji programu jest
stworzenie zespotéw nauczycielskich, w sktad ktérych wchodza nauczyciele réznych
przedmiotow. Korelacja dziatan nauczycieli jest niezbgdnym elementem, bez ktorego
realizacja programu nie bedzie mozliwa. Sugerujemy cyklicznych termindow spotkan
nauczycieli w celu ustalenia harmonogramu realizacji projektu i podsumowania
dotychczasowych osiagnig¢ ucznidow. Wymagamy od ucznidow umiejetnosci pracy
W grupie, wigc tez sami, jako nauczyciele powinni$my wspOlpracowaé - w celu
rozwoju kompetencji uczniow i poglebienia ich wiedzy.

Nowa podstawa programowa nauczania informatyki zaktada realizacje tego
przedmiotu w zakresie 1 godziny lekcyjnej tygodniowo. Powstaje, zatem problem jak
zrealizowa¢ ambitny program nauczania tego przedmiotu. Na podstawie ewaluacji
dotychczas prowadzonych zaje¢ z informatyki autorzy programu proponuja
zastosowanie modelu nauczania opartego o konstrukcjonizm i konektywizm tzw
metodg ,,odwroconej klasy”.

Odwrocona lekcja zaktada odwrocenie tradycyjnego modelu: przekazywanie
wiadomos$ci na lekcji, ¢wiczenie 1 utrwalanie ich w ramach pracy domowej. Praca
domowa zadawana jest jakby przed lekcja, jako wprowadzenie do niej — uczniowie,
korzystajac z materiatow przygotowanych lub wybranych wczesniej przez nauczyciela
zapoznaja si¢ z tematem lekcji przed zajeciami. Umozliwia to przeznaczenie zajgé
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lekcyjnych na grupowa pracg ucznidw, aktywnosci motywujace uczniéw do pracy,
takie jak dyskusja czy rozwigzywanie probleméw, na stawianie pytan oraz na
¢wiczenie 1 utrwalanie nabytych wczesniej wiadomo$ci i umiejgtnosci.

Uczniowie powinni zatem przygotowac si¢ do lekcji w domu lub — jesli nie maja
dostgpu do komputera i Internetu — w szkole. Zapoznaja si¢ z przygotowanymi
wczesniej przez nauczyciela materiatami, czytaja wybrane teksty, ogladaja krotkie
filmy edukacyjne, stuchaja nagran, odpowiadaja na zadane przez pytania. Rola
nauczyciela jest samodzielne opracowanie materialow dydaktycznych (np. w formie
nagrania krotkiego wykladu czy prezentacji multimedialnej) lub wskazanie
odpowiednich zasoboéw dostgpnych w Internecie (np. fragmentu audycji radiowej lub
tekstu zrodtowego). Dzigki temu na zajeciach szkolnych nie musi juz wygtaszaé
wyktadu ani podawaé podstawowych wiadomosci i moze skupi¢ si¢ na tym by utatwic
uczniom przyswojenie wiadomosci i stosowanie ich w praktyce. Uczniowie powinni
mie¢ w domu dostgp do tresci edukacyjnych (takich jak filmiki, podcasty, animacje,
prezentacje, teksty). Oczywiscie moga rownolegle korzysta¢ z podrecznikow
tradycyjnych, jednak same podreczniki nie wystarcza.

Dzisiejsza sala lekcyjna powinna by¢ przestrzenia, w ktorej nauczyciel stwarza

uczniowi sytuacje doswiadczania przygody i inspiruje uczniéw do dziatania, dzigki
czemu wszyscy odczuwaja prawdziwa satysfakcje. Strategia lizbonska okreslita juz
kompetencje spoteczenstwa wiedzy. Teraz tylko nalezy wykorzysta¢ istniejace modele,
ktore uwzgledniaja dzisiejsze wyzwania cywilizacyjne i przyblizaja szkote do $wiata
rozwinigtych technologii informacyjno-komunikacyjnych i globalnej gospodarki, gdzie
poszukiwanie informacji, przetwarzanie i upowszechnianie jej w postaci nowej
wiedzy, staje si¢ prawdziwym zyciem.
Edukacja interaktywna to sposob organizowania i prowadzenia procesu nauczania
i uczenia si¢, ktory maksymalnie zwigksza zaangazowanie i aktywno$¢ ucznia oraz
daje uczniowi mozliwo$¢ wyboru wiasnych drég poznania i rozwoju, dostosowanych
do jego mozliwosci. W tym ujgciu nauczanie-uczenie si¢, upodabnia si¢ do procesu
badawczego, angazuje wszystkie zmysty i emocje ucznia. W konsekwencji znacznie
poprawia si¢ skuteczno$¢ nauczania oraz zwigksza si¢ poziom motywacji i satysfakcji
uczniow.

Serwis Edmodo

Bezptatny serwis edukacyjny umozliwiajacy nauczycielom tworzenie ,,wirtualnych
klas” oraz tworzenia grup migdzyprzedmiotowych. Na portalu uczniowie moga
komunikowaé si¢ z nauczycielem i soba nawzajem, piszac posty podobnie jak na
facebooku. Serwis jest bardzo uzyteczny z punktu widzenia nauczyciela, poniewaz
umozliwia moderowanie (nadzér) nad kontami uczniéw oraz do kazdego konta
generowany jest kod dostepu dla rodzica, ktory ma wglad w to, co robi dziecko. Serwis
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umozliwia nauczycielowi zadawanie zadan calej grupie z czasowym ograniczeniem ich
wykonania.

Serwis TedEd

Tworzenie ,,odwroconej lekcji” umozliwia portal TedEd (ed.ted.com), w ktorym
nauczyciel tworzy lekcje multimedialna w oparciu o dostepne w serwisie Yotube filmy-
tutoriale.

KhanAcademy

Wirtualne klasy mozna réwniez tworzy¢ na portalu KhanAcademy, gdzie korzystajac
z dostgpnych zasoboéw ,,drzewa wiedzy” nauczyciel udostepnia swojej klasie
okreslona parti¢ materiatu. Realizacja zadan i aktywno$¢ ucznidow jest na biezaco
sprawdzana przez coucha-nauczyciela, a uczniowie otrzymuja nagrody w formie
punktow i odznak, ktore motywuja do dalszej pracy. Uczniowie moga nabywaé wiedze
zgodnie ze swoim indywidualnym tempem pracy i maja dostgp do portalu (o ile
posiadaja Internet) w kazdej lokalizacji o dowolnej porze.

Koto Terenowe w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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2. Szczegolowy rozklad materialu nauczania informatyki, podstaw przedsi¢biorczosci, wiedzy o spoleczenstwie
I jezyka angielskiego oraz przewidywane osiagnigecia uczniow

Ponizej przedstawiono szczegdlowy rozklad materialu nauczania z komentarzami dotyczacymi konsolidacji tresci i celow

poszczegblnych lekcji w jednym tygodniu. Przy tematach lekcji w nawiasach umieszczone zostaly odniesienia numeracyjne

do podstaw programowych poszczegdlnych przedmiotow.

Nr Tematy lekcji z danych przedmiotow oraz przewidywane osiagniecia uczniow
tyr?;jj l?ila Informatyka przeESi(ii)ti?)\;szoéci Wiedza o spoleczenstwie | Jezyk angielski bES[l)JiES;i ?is(ilvifla
1 1. , Lekcja 1. , Moje decyzje” 1. ,, Cotojest prawo?”
organizacyjna. 1.7 (2.1)
Instalujemy gre
strategicznq” (1.1, 1.2, Uczen:
5.2,5.3) Uczen potrafi: e okre$la pojecie
e podejmowac prawa;
Uczen potrafi: racjonalne decyzje | e wymienia i podaje
e wymienié W oparciu przyktady norm
najwazniejsze punkty 0 posiadane prawnych,
regulaminu szkolnej informacje, religijnych,
pracowni wiedzg _ moralnych
komputerowej; i uwarunkowania i obyczajowych.
e wybra¢ odpowiedni spoief:zne;
komputer * poda¢ pozytywne
i negatywne skutki

do konkretnych
zastosowan

Z uwzglednieniem
Wymogow

wykorzystania
Internetu, jako
zrodla




technicznych, pozyskiwania

oprogramowania informacji oraz
i systemu programow
operacyjnego; wspierajacych

e wymieni¢ i okresli¢ wl'asne '
funkcje zainteresowania
najwazniejszych I karierg
elementow komputera zawodowa.

osobistego: ptyta
glowna i jej ztacza,
procesor, procesor
graficzny, magistrale
itp.;

e dobrac elementy
do budowy komputera
w zalezno$ci od
jego zastosowania;

e okresli¢ funkcje
i zastosowanie
urzadzen

peryferyjnych.

Komentarz: uUczen ksztattuje umiejetnosci podejmowania decyzji i dziatan zgodnych z wlasnymi potrzebami edukacyjno-
spotecznymi oraz z normami moralnymi i Obyczajowymi.




2. ,,Czy kazdq gre
mozemy pobra¢ z sieci
bez ograniczen?” (1.3,
2.1)

Uczen:

rozpoznaje i okresla
rodzaje licencji
elektronicznych
oprogramowania;
ustala licencje
oprogramowania
zainstalowanego na
wilasnym komputerze.

2. ,,Zasady
funkcjonowania
instytucji
rynkowych”
(3.2,3.4,35, 3.6,
3.7)

Uczen potrafi:

e wyszukaé
samodzielnie
przyktady
bezptatnych gier
strategiczno-
ekonomicznych
dostepnych
w Internecie,
wyjasniajacych
zasady
funkcjonowania
instytucji
rynkowych:
bankow, gieldy
papierow
wartosciowych;

e przeprowadzi¢ gre
symulacyjna.

2.

., Akty prawne” (2.4)

Uczen potrafi:

omowic akty prawne
na wybranych
przyktadach;
wymieni¢ zrodta
aktow prawnych,
okresli¢ glowne
punkty praw
autorskich

w odniesieniu

do materiatow
dostepnych w formie
elektronicznej.

1.

,, Gra strategiczna
W wersji
angielskiej” (11)

Uczen potrafi:

wykorzystac
narzedzia
informatyczne,
wspierajace nauke
jezyka obcego
(np. Google
translate), w celu
przetlumaczenia
instrukcji gry

I zapoznania

z warunkami
licencji;
wzbogaca swoj
zasob stownikowy
jezyka
angielskiego przez
zapoznanie si¢

ze stownictwem
oraz idiomami
uzywanymi przez
graczy.

Komentarz: uczen zapoznaje sie z pojeciem ,, gra strategiczna”, przeprowadza partie Symulacyjnej gry strategicznej (dwie
rozne gry - w jezyku polskim i angielskim) 0raz zapoznaje sie z prawnymi aspektami uzytkowania gier.
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3., Gromadzimy

i przetwarzamy
informacje - tworzymy
wiasnq gre
strategiczng” (1.3, 2.1,
2.2,2.3)

Uczen potrafi:

e podac przyktady
no$nikow informacji,
w tym portali
informacyjnych,
blogow, stron
instytucji, szkot itp.;

o wykorzystac funkcje
portali informacyjnych
(komunikacja,
pozyskiwanie
informacji);

*  wyjasni¢ pojgcie
,»platforma
edukacyjna” i potrafi
poda¢ przyktady
praktycznego
zastosowania.

3., Praca zespotowa
a indywidualna”
(5.6,5.7)

Uczen potrafi:

¢ omowi¢ metody
pracy zespotowe;j
i sposoby
wspotdzielenia
si¢ informacjami

*  wyjasni¢ zasady
podziatu
obowiazkow
Z uwzglednieniem
kompetencji
uczestnikow
grupy,

o omowic role
lidera
i wykonawcy;

e podac cechy
dobrego
kierownika
zespotu.

3., Administracja
panstwowa, publiczna
i samorzqdowa” (1.4)
Uczen potrafi:

okresli¢ najwazniejsze
prawa i obowiazki
urzednikow danego typu
administracji;

omowi¢ terytorialny
zakres dziatan
administracji;
wymieni¢ jednostki
administracji na danym
terenie;

poda¢ lub wyszukac¢
adresy oficjalnych stron
internetowych.

2., E-learning
nowoczesha forma
pracy z uczniem” (11)

Uczen potrafi:

e  komunikowac si¢
Z nauczycielem jezyka
obcego
z wykorzystaniem
sieci Internet;

e rozwiazywac zadania
z wykorzystaniem
Platformy Moodle,
jako narzedzia
wspierajacego
nauczanie jezyka
obcego.

1., Przygotowanie
do sytuacji
zagrozen” (4.4,)

Uczen potrafi:

wymieni¢
zagrozenia czasu
pokoju (awarie
katastrofy
komunikacyjne,
klgski zywiotowe);
poda¢ zasady
postepowania

w sytuacjach
zagrazajacych
bezpieczenstwu;
scharakteryzowac
rodzaje urzedow
wspierajacych
obywatela

w sytuacjach
zagrozenia (sztab

Kryzysowy itp.).

Komentarz: Uczen poznaje zrodta informacji spotecznej w Internecie (w tym oficjalne strony administracji publicznej i samorzqdowej);
poznaje sposoby i zasady komunikowania sie poprzez portale spotecznosciowe i wie jak wykorzystaé je w sytuacji zagrozen;, zna sposoby
aktywnego pozyskiwania ochotnikéw i motywowania grupy do dziatania; potrafi wykorzystac sie¢ internetowq w celu samoksztatcenia on-line

i wymiany informacji.
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4. | Jak gromadzimy
informacje?” (2.2, 2.3,
4.6)

Uczen potrafi:

e wymieni¢ podstawowe
pojecia dotyczace baz
danych;

e korzystat
Z istniejacych baz
danych w celu
pozyskiwania
informacji.

4.

., Projekt szkolny

a biznesplan
przedsigbiorstwa” (5.2,
5.3)

Uczen potrafi:

omowic etapy realizacji
projektu szkolnego;
wymieni¢ zasady
tworzenia biznesplanu;
postugiwac
programami
komputerowymi
wspierajacymi
tworzenie biznesplanu.

4., Urzqd a obywatel”
(1.4)
Uczen potrafi:

poda¢ zrodta
informacji publicznej;
wymieni¢ sposoby
komunikacji urzad-
obywatel.

Komentarz: uczen poznaje sp

osoby gromadzenia i archiwizacji informacji dotyczqcej tworzenia biznesplanu swojej wiasnej firmy, ktorej
stworzenie wymaga komunikacji ,, urzqd-obywatel”.

5. ,, Proste relacyjne
bazy danych
Z uzyciem
dostepnych
licencjonowanych
programow
biurowych lub
oprogramowania
OpenSource” (2.2,
4.6,4.7)

Uczen potrafi:
e zaprojektowac

5.

., Bazy danych, jako
zrodto informacji”
(1.7,5.2,5.4)

Uczen potrafi:

poda¢ przyktady baz
danych stuzacych
konsumentowi

do uzyskiwania

5.

,, Kompetencje
prokuratury

i policji”
Przestepstwa
internetowe”
(2.2,2.3,3.1,34)
(2.7,3.1)

Uczen potrafi:

omoOwi¢ zadania
i obowiazki
prokuratury

i policji;

2. ,,Zasady
postepowania
zwiqzane
z wyszukiwaniem
i wynoszeniem
ofiar oraz 0sob
zagrozonych
Z rejonu
porazenia” (4.5,
4.6)

Uczen potrafi:
e wymieni¢ zasady
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prosta relacyjna baze
danych;

stworzy¢ rozne
rodzaje formularzy;
wyszukiwac

i porzadkowac
informacje w bazie
danych (sortowanie,
filtrowanie).

najkorzystniejszych
ofert towarow;
wymieni¢

i porownac rodzaje
dziatalnos$ci
gospodarczej (formy
organizacyjno —
prawne
przedsigbiorstw)
opisa¢ procedure
sprawdzania
kontrahenta poprzez
Internet (przyktady
baz danych

ze sprawozdaniami
spotek);

poda¢ skutki
odpowiedzialnosci
finansowej spotek
(kapitat zaktadowy);
omoOwi¢ zakres
dziatan Krajowego
Rejestru Dtuznikow
oraz zasady
postegpowania

w przypadku wpisu
(konsekwencje
prawne

i gospodarcze).

poda¢ przyktady
polskich

I migdzynarodowyc
h policyjnych baz
danych.

poda¢ procedury
zglaszania
przestepstw;
wymieni¢
przestgpstwa
Scigane ,,z urzedu”;
omowié
przestgpstwa

z wykorzystaniem
sieci Internet

organizacji pracy
zespotowej

w sytuacjach
zagrazajacych
zyciu,
zaprojektowac
baz¢ danych
poszkodowanych
(ich lokalizacja,
stopien
uszkodzen).
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Komentarz: uczen poznaje roznorodne bazy danych i zasady ich wykorzystywania, potrafi stworzy¢ i udoskonalac¢ wiasne bazy

danych o tematyce ekonomicznej oraz spolecznej.

6.

., Dzielimy sie pracq -
komunikacja
spoleczna- wstep.”
(2.1,2.2,2.3,3,5.1,
5.3)

Uczen potrafi:

wspotdzieli¢
dokumenty podczas
realizacji projektéw
zespotowych

i indywidualnych;
poda¢ formy
komunikacji
informatycznej

w celu wymiany
pogladow (dyskus;ji);
okresli¢ co to jest blog;
wymieni¢ rodzaje
blogow;

postugiwac si¢
programami
komputerowymi
shuzacymi

do tworzenia map
mentalnych.

3., Zagrozenie
terrorystyczne”

(4.8)

Uczen potrafi:

e poda¢ przyktady
dziatalnosci
terrorystow w sieci
(ataki sieciowe);

e wymieni¢ sposoby
zabezpieczania
wlasnego
komputera (ryzyko
komputera
,,zombie”);

e omoéwic zasady
postgpowania
w przypadku
znalezienia strony
Z treSciami
zagrazajacymi
bezpieczenstwu
publicznemu;

e Wymieni¢ stuzby
i organizacje,
do ktorych




vl

wplywaja
zgloszenia

w przypadku
zaistnienia
zagrozenia
terrorystycznego.

Komentarz: uczern poznaje sposoby wspolpracy w Internecie oraz powazne zagrozenia zwiqzane z korzystaniem z sieci; Wie jak
zglosi¢ przestgpstwo internetowe.

7-9 ,, Tworzymy wiasnqg
chmure
informatyczngq”
(1.3,2.2,3,4.3,
5.2,5.3,7.2)

Uczen potrafi:

e stworzy¢
i administrowac
wlasna platforma
internetowa grupy
(grupa mailowa,
komunikacja via
komunikatory, chat);

e oméwi¢ normy prawne
odnoszace sie do
stosowania technologii
informacyjno-

6. ., Wphw
nowoczesnych
technologii
informatyczno-
komunikacyjnych
na zycie
wspoiczesnego
cztowieka” (1.1,
1.8,5.2)

Uczen potrafi:

e omowic
z przyktadami
sposoby
komunikowania
si¢ (komunikacja
werbalna
i niewerbalna);

e podac¢ zalety
i wady nowych
form
zatrudnienia

6. ,, Komunikacja
medialna

Z policjq” (3.3, 3.4)

Uczen:

® nawiaze
wspotprace
z policja (droga
mailowa,

telefoniczna itp.) w

celu pozyskania
informacji
potrzebnych

do konstrukcji gry
(przestgpczose
mtodocianych

na danym obszarze,




qT

komunikacyjnych,
dotyczace m.in.
rozpowszechniania
programow
komputerowych,
przestepczosci
komputerowej,
poufnosci,
bezpieczenstwa

i ochrony danych oraz
informacji

w komputerze

i w sieciach
komputerowych;
zamieszczac

i udostegpniac

W ,,.chmurze
internetowej” rdzne
rodzaje plikow
(dokumenty pakietu
biurowego, pokazy
prezentacji, grafike);
tworzy¢ albumy zdjec
on-line (porzadkowac
pliki graficzne np.

w programie Picasa).

w oparciu

0 nowoczesne
technologie

(e praca,
tworzenie
blogow);
wymienic¢
przyktady
konsumenckich
for
internetowych.

liczba kradziezy
samochodow, itp.).

Komentarz: uczer ksztafci umiejetnosci komunikacji z wykorzystaniem technologii informatycznych.
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8-11

10-11

., Wykorzystanie
arkusza
kalkulacyjnego w
celu analizy danych
pozyskanych w
wyniku
poszukiwania
informacji” (4.5,
54,5.5,5.6,6.1))

Uczen potrafi:

importowac dane do
arkusza
kalkulacyjnego z:
plikow tekstowych,
baz danych itp.;
formatowac dane

w arkuszu
kalkulacyjnym;
zastosowac
zaawansowane filtry
w celu otrzymania
potrzebnych
informacji
zaprezentowaé dane
w formie graficznej
(wykresu, grafu).




LT

12

12. ,, Analiza uzyskanych 7., Dyskusjaa 7,, Komunikacja
danych, ich obrébka kryyka” (1.1, 1.2, obywatela z sqdem;.
wwybranym edytorze 13,5.7) Budynki sqdowe”
ekt celom ich ’ (2.7,2.8;2.3,2.4)

o Uczen:
zaprezentowania” (44, | [ - lisje konflikty | Ucze potrat:
35,61) wzespole naetapie | ¢  wymienic¢ glowne
tworzenia planu gry prawa, jakie

Uczet potrafi: w formie schematu przyshuguja ofierze,

o stworzy¢ wiasne blokowego; sprawcy i $wiadkowi
szablony dokumentuw | e opisuje rozne formy przestepstway
edytorze tekstu (karty wyrazania e napisac pozew
dogry); spotecznego W Wybranej sprawie

e  zaprojektowaé opis gry Sprzeciwu oraz cyvyi Inej; _ o
w formie schermatu podaje _ e napisaé z_avyladomlenle
blokowego (stworzenie konsekawencje 0 popelnieniu
wlasnego grafu); (pr(?tes.t spoleczny, przestepstwa,

\ : strajk); e podaé przyklady spraw

° utworzy¢ fom‘ula? e podaje sposoby rozstrzyganych przez
ankiety dotyczacej gry. mediacji (negocjacje, sedziow

kom_isje _ poszczegolnych sadow;
mediacyjne); e wymieni¢ lokalizacje

e  przeprowadza budynkéw sadowych w
analizg roli swojej lub najblizszej
asertywnosci miejscowosci.
W zyciu czlowieka
wspolczesnego.

[}

Komentarz: Uczen rozwija umiejetnosci analityczne (potrafi analizowac¢ konflikty w grupie, tworzy algorytm przebiegu gry,
umiejetnie uzasadnia pozeW) 0raz Wie, jak zaprezentowac wyniki swojej pracy z wykorzystaniem edytora tekstu.
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13

13. ,, Jak stworzyé 8. . Zaiprzeciw
automatyczny spis tworzenia
tresci potrzebny (%]er strategiczne]
do dokumentacji 5 §1'5]’8§'2’ L3,
gry?” (4.4, 6.1) A

; ) Uczen potrafi:

Uczet potrafi: ] e wymieni¢, jakie

e wykorzysta¢ czynniki moga
Zaawansowane wpiynqé
techniki na sukces lub
automatyzacji pracy niepowodzenie
W wybranym w stworzeniu
edytorze tekstu gry;

(stworzy¢ ) e poda¢ metody
automatyczny spis zapobiegania
tresci i ilustracji); i rozwiazywani

e zmieni¢ ustawienia a konfliktow;
edytora 'gekstu e okreslic role
stosownie wewnetrznej
do wiasnych potrzeb motywacji
(opcje autokorekty, W osiaganiu
skroty klawiszowe, zamierzonych
paski narzedziowe celow.
itp.).

8. ,, Porzqdkujemy akta
prawne”
(2.3,2.4,25)

Uczen potrafi:

e podac roznice
pomigdzy prawem
karnym, cywilnym
i administracyjnym;

e omowié kwestie
niezalezno$ci
i niezawisto$ci
sedziow (argumenty
»Za’ 1 ,,przeciw’);

e opracowac akt prawny
wybranego fragmentu
kodeksu karnego.

Komentarz: uczen potrafi sformatowac dany dokument tekstowy, wykorzystujqc zaawansowane techniki edytora tekstow(tworzy
mapy mentalne potrzebne do dyskusji, automatyczne spisy aktow prawnych, potrafi dokonac recenzji z roznymi
typami komentarzy).
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14. ,, Opracowanie platformy
graficznej gry.
Podstawowe
informacje” (4.1, 4.2)

Uczen potrafi:

e podaé réznicg migdzy
grafika rastrowa
a wektorowa;

e wymieni¢ rodzaje
i wlasciwosci plikow
graficznych;

e wyjasni¢ zalezno$¢
pomigdzy
rozdzielczo$cia
i wielkoscia zdje¢
a ich jakoscia;

e wykona¢ kompresje
plikow graficznych
z uwzglednieniem
wielkosci plikow
i ewentualnej utraty
jakos$ci obrazow.

4.

,, Uniwersalne
symbole” (3.2)

Uczen potrafi:

okresli¢ rodzaje
migdzynarodowy
ch symboli
okreslajacych
zabytki
chronione.

Komentarz: uczen poznaje podstawy grafiki komputerowej na konkretnych przyktadach (graficzne symbole miedzynarodowe,

zdjecia lokalnych budynkow sadowych).

15-
17

15-16,, Tworzenie grafiki
uzytkowej za pomocq
edytorow grafiki wektorowej
— program InkScape” (3,




0¢

4.1,4.2,4.3,6.2)

Uczen potrafi:

wymieni¢ dostgpne
bezptatne programy
graficzne stuzace

do tworzenia i obrobki
grafiki oraz zdjeé
cyfrowych (np. GIMP,
INKSCAPE);

postuzy¢ sig tutorialami
przy rozwiazywaniu
danego problemu;
postugiwac sig
narzedziami edytorow
grafiki wektorowej;
stworzy¢ wilasne rysunki
(mapy, budynki,
symbole, postaci, ikony);
przeksztatci¢ obiekty
graficzne (zmiana
ksztattu krzywych itp.);
stosowac gradienty

w rysunkach 3D;
skalowa¢ rysunki

do odpowiednich
wymiarow

(z zachowaniem jako$ci).
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18-
20

17-18,, Gimp - opracowanie
platformy graficznej gry.
Przetwarzanie istniejacych
plikow” (3, 4.1,4.2,4.3, 6.2)
Uczen potrafi:

e przeksztalcac fotografie
(kadrowac, retuszowac,
korektorowa¢ barwy,
jasnos¢, kontrast);

e stosowac podstawowe
filtry i efekty;

e zastosowacé warstwy
i wykorzystac je w celu
opracowania grafiki
i zdje¢ stosownie
do wiasnych potrzeb;

e zapisywac zdjecia
i grafike w roznych
formatach;

e wykona¢ kompresje
grafiki uwzgledniajaca
dalsza publikacjg¢ plikow
(stworzenie plakatu
reklamujacego gre);

e opublikowa¢ prace
w Internecie.
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21

19,, Dokumentacja pracy
— tworzymy film
reklamowy naszej gry”
(3,4.3,6.1,7.3)

Uczen potrafi:

e wykorzystac
podstawowe urzadzenia
do rejestracji obrazow,
np. aparatu
fotograficznego
lub kamery USB
w celu stworzenia
filmow reklamowych;

e przetwarzac pliki
dzwickowe
z uwzglednieniem praw
autorskich;

e rejestrowac
i przetwarza¢ dzwigk;

e zapisywac pliki
audio w odpowiednim
formacie.

,, Prezentacja,
reklama,
kryptoreklama”
(1.2,1.3,18,
1.10,5.2)

Uczen potrafi:

stworzy¢
pisemna
autoprezentacje
(cv, list
motywacyjny);
przeprowadzié
symulacje
rozmowy
wstepnej

z potencjalnym
pracodawca
(komunikacja
niewerbalna);
omowic
sposoby
reklamowania
wiasnej firmy
Z uwzglednieni
em zasad
etycznych;
wyjasnié
pojecie
kryptoreklamy;

5. ,,Rodzaje
sygnatow
alarmowych”

(3.5)

Uczen:

e rozpoznaje
sygnaty
alarmowe
uzywane
w sytuacjach
zagrozenia.
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opisac na
wybranych
przyktadach
reklam
elementy
perswazyjne;
wyjasnié
pojecie
marketingu
szeptanego

i opisac
mechanizmy
rozpowszechni
ania (np. w Int
ernecie).

Komentarz: Uczen zapoznaje sie z formq reklamy audiowizualnej, wie, jak stworzy¢ wlasnq reklame uwzgledniajqcq aspekty
moralne (wykorzystuje przy tym istniejqce pliki dzwiekowe- sygnaty alarmowe).

22

21. ,,Rozpowszechnianie
wlasnych plikow
multimedialnych” (3,
4.3,6.1,7.3)

Uczen potrafi:

e montowac proste sceny
w dowolnym programie
(np. movie maker);

e opublikowac film
w Internecie
na ogoélnodostepnym

portalu filmowym.
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23-
24

23-24. ,, Dokumentacja

przebiegu pracy —
tworzymy prezentacje
W Prezi” (3, 4.8, 6.1,
7.3)

Uczen potrafi:

stworzy¢ wiasne konto
na portalu Prezi;

podac¢ zasady tworzenia
prawidtowej prezentacji;
zaimportowac
prezentacj¢ z Power
Point do Prezi;

opisac i zastosowaé w
praktyce funkcje paska
narzedziowego Prezi;
zamie$ci¢ w prezentacji
film reklamujacy gre;
zapisac i zabezpieczy¢
praceg przed zmianami.

10. ,,Klucz do
sukcesu firmy”
(1.1,1.2,1.3,
1.6,5.6, 5.8)

Uczen potrafi:

e wykonac
analize
wlasnego
zaangazowania

W pracg przy
realizacji
projektu
(tworzenia
ary);

e poda¢ swoja
rolg w grupie
(lider,
wykonawca
itp.);

e dokona¢
analizy
przebiegu
kariery
zawodowej
osoby

3. ,,Rozwijanie
kompetencji
Jjezykowych, jako
niezbednych w zyciu
nowoczesnego
czlowieka” (8.3, 10,
11)

Uczen:

e przettumaczy
na jezyk polski
fragmenty
regulaminu portalu
Prezi.com (zasady
rejestracji,
wykorzystywania
zasobow i publikacji
materiatow);

e przetlumaczy
fragmenty pomocy
Prezi z jezyka
angielskiego
na jezyk polski.
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zZwiazangj

Z branza

komputerowa

(np. Billa

Gatesa).

Komentarz: uczen potrafi dokonac analizy wynikow swojej pracy i zaprezentowac jq w formie multimedialnej.
25 | 25. , Wspétdzielenie 4. , Opracowanie
prezentacji jako element dokumentacji
pracy chmurze przepi’egu prac%
; uczniow w jezyku
;n{oz;m ;z)tyczne] (3,43 angielskim” (8.3,
o 10, 11)

Uczen potrafi:

e podac sposoby edycji Uczeh:
prezentacji e wykona tlumaczeni
w Prezi; e przebiegu pracy

e wspotdzieli¢ (udostepnic uczniow z jezyka
do edycji i modyfikacji) polskiego
prace; na angielski;

e stworzy¢ wspdlnie * stworzy prezentacjg
Z grupa prezentacije multlmedla.lna( w
dokumentujaca uczniow jezyku angielskim.
dotychczasowa prace
uczniow przy projekcie.

Komentarz: uczen doskonali umiejetnosc¢ pracy w grupie (stworzenie zespotowej prezentacji oraz jej przettumaczenie na jezyk

angielski).

26 | 26. ,, Podstawy tworzenia 5. ,, Wspotdziatamy
stron internetowych” (3, w grupie.
4.9,6.1,7.3) Opracowanie
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Uczen:

omawia budowg strony
internetowej;

wymienia jezyki
programowania stron
internetowych (HTML,
XHTML, CSS, PHP);
podaje podstawowe
znaczniki jezyka HTML;
potrafi wykorzysta¢ do
tworzenia wlasnej strony
skrypty i generatory
stron dostgpne w
Internecie.

dokumentacji gry
W jezyku
angielskim” (8.3,
10, 11)

Uczen:

e pozna
specjalistyczne
stlownictwo
stosowane

na angielskojezyczn
ych portalach
internetowych;

e przettumaczy
zasady gry z jezyka
polskiego na jezyk
angielski;

e stworzy wersjg
angielskojezyczna
strony internetowe;j.

Komentarz: uczen doskonali umiejetnosc pracy w grupie (wspolne tworzenie strony internetowej i jej Humaczenie).

27-
29

27-29. ,, Tworzymy wiasng

strong internetowq” (3,
4.9,6.1,7.3)

Uczen potrafi:

stworzyc¢ ,,szkielet”
strony internetowej;
stworzy¢ podstrony;
sformatowac strong;




Le

wymieni¢ przyklady
bezptatnych serwerdéw
FTP;

zamiescié pliki

na stronie (ankiete,
grafike film,
prezentacje);

okresli¢ wady

1 zalety bezptatnych
SErwerow;

objasnic¢ pojecie ,,alias”;
zmieni¢ alias strony;
zamie$cié strong

w Internecie.

30

30.

,, Cybermaniacy
Czy spoleczenstwo
informacyjne?” (7.1)

Uczen potrafi:

uzasadni¢ swoje zdanie
w dyskusji na temat
zrealizowanego
projektu;

dokona¢ obiektywnej
oceny wiedzy

I umiejgtnosci,
pozyskanych

W poszczeg6lnych
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etapach tworzenia gry;
przeanalizowaé poznane
gry strategiczne pod
katem pozyskiwania
wiedzy oraz rozwoju
umiejetnosci
prospotecznych;
omawia rodzaje
uzaleznien i wykluczen
spotecznych
wynikajacych

z bezkrytycznego
korzystania z Internetu

i graniaw gry
komputerowe;

zagra¢ w stworzona gre
(zna zasady, strategie,
poszczegodlne jednostki).




3. Scenariusze lekcji

3a. Informatyka
Scenariusz nr 1

Scenariusz lekcji z informatyki dla klasy pierwszej liceum ogoélnoksztalcacego
Poziom edukacyjny: IV
Zakres podstawowy

Temat lekcji: ,, Tworzenie prezentacji w programie Prezi”

CELE:
a) Wiadomosci
Uczen:
e objasnia, do czego stuzy program Prezi;
e wyszukuje roznice migdzy programem Prezi a innymi programami
do tworzenia prezentacji multimedialnych;
e wymienia elementy paska narz¢dziowego i wskazuje jak wykorzystac je
w tworzeniu prezentacji;
e Uczen podaje zasady tworzenia dobrej prezentacji.

b) Umiejgtnosci

Uczen:

e analizuje istniejace szablony prezentacji dane pod katem wykonywania
wlasnej prezentacji;

e rejestruje si¢ na stronie prezi.com i tworzy wilasne bezptatne konto;

e importuje do Prezi prezentacje z Power Point lub innego programu
do tworzenia prezentacji;

e dostosowuje istniejacy szablon prezentacji (skorke) stosownie do potrzeb

wilasnej pracy (usuwa niepotrzebne slajdy lub dodaje nowe, grupuje slajdy
wedtug tematyki);

e zmienia kolejnos¢ slajdéw i dodaje nowe potaczenia pomiedzy slajdami;
e dyskutuje w grupie réwiesniczej i z nauczycielem
c) Postawy
o zyczliwosé i wzajemne wspieranie si¢ we wspdlnym wykonywaniu zadan
wedlug jasno okreslonych regut.

METODY DYDAKTYCZNE:
e podajaca — wyktad;
e poszukujaca — dyskusja nt wyboru szablonu prezentacii;
e praktyczna — stworzenie wlasnej prezentacji.

CZAS TRWANIA LEKCJI: 90 minut (dwie jednostki lekcyjne).

Koto Terenowe s‘l'f:\n.m w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

TOAREYSTY

Samodzielne 14 4 Projekt wspotfinansowany ze srodkow Unii Europejskiej
Plan(iiifeStrateg
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FORMY ORGANIZACYJNE:
praca w grupach;
praca indywidualna.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

komputery z dostepem do sieci Internet;
oprogramowanie (Power Point lub typu OpenSource);
przygotowana przez nauczyciela prezentacja w PowerPoint nt zasad tworzenia
poprawnej prezentacji;
karta pracy ucznia,
mapa mentalna.

TOK LEKCJI
. UmiejetnoS$ci
Nl Przebieg lekcji ksztaltowane
etapy .
na danym etapie
Czynno$ci organizacyjne. Komunikacja miedzy
s Informacja o temacie zaje¢. Przypomnienie uczniem
2 | podstawowych zasad tworzenia prawidlowej i nauczycielem.
© = .. . . . .
N2 prezentacji multimedialnej (pokaz prezentacji
= & | w Microsoft PowerPoint przygotowanej przez
& | nauczyciela).
O | Uczniowie podczas pokazu samodzielnie

wypelniaja kartg pracy (zalacznik nr 1).

Il faza
Cze$¢ zasadnicza lekeji

Stworzenie przez uczniéw wiasnego konta

na stronie Prezi.com. Wybor szablonu prezentacji.
Poznanie podstawowych elementéw paska
narzedziowego w Prezi (Theme, Frame, Path,
Insert, Shapes).

Podziat uczniéw na trzyosobowe zespoty (okoto 5
zespotdw). Zaimportowanie prezentacji
przygotowanej przez nauczyciela w PowerPoint.
Grupowa praca ucznidow z zaimportowana
prezentacja (z wykorzystaniem poznanych narzedzi
Prezi).

Uczniowie wypetniaja kartg pracy (zalacznik

nr 2).

Doskonalenie
umiejetnosci pracy
indywidualnej

i grupowej, poznanie
funkcji Prezi w celu
przetworzenia
prezentacji zgodnie
z wlasnym planem.

111 faza
podsumowujaca

Pokaz prezentacji grup. Podsumowanie
wiadomosci z omoéwieniem sposobu zapisu prac
i ich udostepniania. Ocena wystapienia danej
grupy (ucznidéw i nauczyciela).

Zadanie pracy domowej — obejrzenie filmow
demonstracyjnych na stronie
http://prezi.com/learn/.

Umiejetnosé
autoprezentaciji,
prowadzenia dyskusji,
samooceny

i obiektywnego
oceniania
rowiesnikow.

Samodzielne
Koto Terenowe
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Zalacznik nr 1

Karta indywidualnej pracy ucznia

Nr

Pytanie

Odpowiedz

Jakie czynno$ci powinien
wykona¢ autor prezentacji przed
przystapieniem do jej tworzenia

(co powinien zaplanowac)?
Podaj przynajmniej 3 czynnosci.

Podaj schemat typowej
prezentacji.

Jak powinien wygladac¢ slajd
tytutowy?

Opisz, czym nalezy si¢ kierowad
przy wyborze tla slajdow.

Wymien zasady dotyczace
rozmiaru czcionki na slajdzie
(czcionka tytutu, podtytutu, tresci
zasadniczej). Jaki minimalny
rozmiar czcionki moze
wystepowac na slajdzie?

Omow, czym nalezy si¢ kierowac
przy wyborze koloru czcionki.

Scharakteryzuj, jakie elementy
multimedialne powinny pojawiac
si¢ na slajdach i jak nalezy je
rozmies$ci¢ na slajdzie.

Objasnij jak nalezy stosowac
animacj¢ niestandardowa
I przejscie slajdu.

Samodzielne 14 4 Projekt wspotfinansowany ze srodkow Unii Europejskiej
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43

Zalacznik nr 2
Karta pracy w grupie (w formie ,,mapy mentalnej”, czyli mapy mysli)

Instrukcja dla uczniow
Wypehij ponizsza mapg mentalna. W odpowiednie miejsca wpisz, jaki jest wynik zastosowania odpowiednich funkcji i

narzedzi Prezi.

Uwaga! Mape mozesz rozbudowywadé.

Mapa mentalna
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Scenariusz nr 2

Scenariusz lekcji z informatyki dla klasy pierwszej liceum
Poziom edukacyjny: IV
Zakres podstawowy
Temat lekcji: ,,Tworzenie strony internetowej. Wstep”

CELE:
a) Wiedza
Uczen:
e wymienia jgzyki programowania Stron internetowych (w tym HTML, XHTML,
CSS, JAVAScript PHP,
e objasnia, jakie korzysSci wynikaja z zastosowania danego skryptu programu
przy tworzeniu wlasnej strony;
e podaje podstawowe zasady tworzenia strony internetowej (zna szkielet
budowy strony, zna najpopularniejsze znaczniki);
e poréwnuje strony internetowe z gotowymi skryptami, pod katem ich
przydatno$ci w tworzeniu wlasnej strony;
e wie jak znalez¢ darmowy serwer, na ktorym mozna umiesci¢ swoja strong
internetowa.

b) Umiejetnosci

Uczen potrafi:

e stworzy¢ wiasna prosta strong internetowa;

o wykorzysta¢ dostgpne w Internecie skrypty w celu uzyskania atrakcyjnej
strony internetowej (tworzenie podstron, elementy nawigacji, umieszczanie
multimedidw na stronie);

e dostosowac istniejace skrypty stosownie do potrzeb wiasnej pracy;

e zmienia¢ kolejno$¢ slajdow i dodawac¢ nowe polaczenia pomiedzy slajdami.

¢) Postawy
e tolerancja i obiektywizm w dyskusji;
o zyczliwosé i wzajemne wspieranie Sie we wspolnym wykonywaniu zadan
wedtug jasno okreslonych regut.

METODY DYDAKTYCZNE:
e podajaca — wyktad nt. jgzykow programowania stron;
e poszukujaca — samodzielne poszukiwanie elementéw do budowy strony;
e praktyczna — stworzenie wlasnej strony Internetowe;.

CZAS TRWANIA LEKCJI: 45 minut (jedna jednostka lekcyjna).

FORMY ORGANIZACYJNE:
e praca w grupach;
e praca indywidualna.

Koto Terenowe s‘l‘fi\mm w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

TOAREYSTY
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SRODKI DYDAKTYCZNE:

komputery z dostgpem do sieci Internet;

e oOprogramowanie (dowolna przegladarka internetowa);
e poradnik internetowy do tworzenia stron (np. ,,HTML dla zielonych”, itp.);
e Kkarta pracy ucznia.
TOK LEKCJI
. UmiejetnoSci
el Przebieg lekcji ksztaltowane
etapy

na danym etapie

| faza
Czg$¢ wstepna

Czynnosci organizacyjne. Informacja o temacie
zaje¢. Przypomnienie podstawowych zasad
tworzenia prawidtowej strony internetowe;j
(metoda pracy ,,burza moézgow”, zatacznik nr 1).
Podanie uczniom adresu poradnika internetowego
stuzacego pomoca W tworzeniu wtasnej strony
internetowe;j.

Komunikacja migdzy
uczniem

i nauczycielem.
Doskonalenie
umiejetnosé
uczestniczenia

w dyskusji

1l faza
Czes¢ zasadnicza lekeji

Nauczyciel dzieli uczniéw na 4 czteroosobowe
zespoly.

Dwie pierwsze grupy wyszukuja informacji

nt podstawowych jezykdéw tworzenia stron
internetowych i wypetniaja kartg pracy (zalacznik
nr 2).

Grupa trzecia i czwarta wyszukuje 1 porownuje
oferty darmowych serwerow, na ktérych mozna
umiesci¢ strong (zalacznik nr 3).

Nauczyciel - podaje zrodto skryptow jezykow
programowania, stuzacych do wizualnego
uatrakcyjnienia strony).

Uczniowie — tworza wlasna strone internetowa na
podstawie wiedzy o podstawowych znacznikach
jezyka HTML oraz z wykorzystaniem gotowych
generatorOw stron.

Doskonalenie
umiejgtnosci pracy
indywidualnej.

111 faza
podsumowujaca

Pokaz prezentacji wlasnych stron uczniow. Ocena
prac uczniéw (dokonana przez uczniow i przez
nauczyciela).

Zadanie pracy domowej:

strony internetowej, na ktorej
zaprezentujemy wyniki dotychczasowej
pracy klasy w zakresie realizowanego
projektu”;

2. Umie$¢ swoja strong na dowolnym
serwerze 1 wyslij mailem nauczycielowi

1. ,,Zastanow si¢ nad forma i oprawa graficzna

Umiejgtnose
autoprezentacji,
prowadzenia
dyskusji, samooceny
i obiektywnego
oceniania
rowiesnikow.

adres www.
Samodzielne 14 4 Projekt wspotfinansowany ze srodkow Unii Europejskiej
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Zalacznik nr 1

Karta indywidualnej pracy ucznia
Instrukcja dla ucznia

Podaj, jaki jest algorytm stworzenia prawidlowej strony internetowej. Wypelnij
ponizszy graf.

Pracujemy metoda ,,burza mézgéw”. Pamigtaj, ze kazda odpowiedz jest cenna i nie
podlega warto$ciowaniu. Dorysuj brakujace elementy grafu lub usun niepotrzebne.

Okreslenie
tematyki
i adresata strony

[ /)

@ cveceneces

Strona
(wraz z podstronami)
zamieszczona w Internecie

Koto Terenowe e w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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Zalacznik nr 2
Karta pracy w grupie
Instrukcja dla uczniéw grupy I'i IT

Wypehnijcie wspolnie podang ponizej tabele, dotyczaca jezykdéw tworzenia stron
internetowych.

Jezyk tworzenia Do czego stuzy? Zrodlo
stron W jaki sposob buduje/uatrakcyjnia informacji (adres
internetowych strong? strony www)

Koto Terenowe w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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Zalacznik nr 3

Karta pracy w grupie

Instrukcja dla uczniow grupy II1i IV

Wyszukajcie w Internecie przyktady serwerdw, na ktérych mozna zamiesci¢ bezplatnie
wlasng strong internetowa. Porownajcie ich oferte. Zwroccie uwage na:

pojemnos¢ konta,

limit transferu,

czy elementem konta jest obstuga jezyka skryptowego PHP, ktory pozwala
wzbogaci¢ serwis o dynamiczne dodatki, takie jak: statystyki, ksiegi gosci,
galerie zdjg¢, systemy newsow,

czy jest dostgpnos¢ bazy danych MySQL, ktoéra umozliwia instalacje¢ np. forum
dyskusyjnego,

czy konieczne jest wyswietlanie reklam na naszej stronie.

Przyklady
darmowych

serwerow Domena Pozytywy Negatywy

(adres,
rozmiar)

Koto Terenowe e w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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Scenariusz nr 3

Scenariusz lekcji z informatyki dla klasy pierwszej liceum
Poziom edukacyjny: 1V
Zakres podstawowy
Temat lekcji: ,,Cybermaniacy czy spoleczenstwo informacyjne?”

CELE:
a) Wiedza
Uczen:

e objasnia, jakie rodzaje zagrozen moga wynika¢ z bezkrytycznego korzystania

z Internetu i grania w gry komputerowe;

o wskazuje, jakie instytucje moga udzieli¢ pomocy w przypadku uzaleznienia;

e analizuje umiejgtnosci nabyte podczas realizacji programu nauczania;

e podaje przyktady sytuacji i miejsc, w ktorych zastosowania komputerow

i sieci informatycznych jest nieuniknione.

b) Umiejetnosci
Uczen potrafi:
e szybko wyszuka¢ w Internecie informacje na okreslony temat;

e zaprezentowaé swoje zdanie w atrakcyjny sposob (prezentacja, graf, mapa

mysli);
e wybra¢ strategi¢ dzialan stosownie do sytuacji.

c) Postawy
e umiejetnos¢ samooceny i autoprezentacii;

o zyczliwo$¢ i wzajemne wspieranie sie we wspolnym wykonywaniu zadan

wedhug jasno okreslonych regut;
e odpowiedzialno$¢ za prace grupy.

METODY DYDAKTYCZNE:
e poszukujaca — samodzielne wyszukiwanie informacji, dyskusja;

e praktyczna — stworzenie pracy dokumentujacej wykonane przez uczniow

zadanie.
CZAS TRWANIA LEKCJI: 45 minut (jedna jednostka lekcyjna).

FORMY ORGANIZACYJNE:
e praca w grupach;
e praca indywidualna.

SRODKI DYDAKTYCZNE:
e komputery z dostgpem do sieci Internet;
e Kkarta pracy.

Koto Terenowe s‘l‘fi\mm w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

TOAREYSTY

Samodzielne 14 4 Projekt wspotfinansowany ze srodkow Unii Europejskiej
Plan(iiifeStrateg

38



TOK LEKCIJI

Przebieg lekcji

UmiejetnoSci
ksztaltowane
na danym etapie

| faza
Czg$¢ wstepna

Czynnosci organizacyjne. Informacja o temacie
zajeC. Podziat uczniéw na 4 zespotly (dwa zespoty
»zwolennikéw” 1 dwa zespoty ,,przeciwnikéw”
uzywania technologii komunikacyjno-
informatycznych).

Komunikacja uczen-
uczen, doskonalenie
umiejetnosei dyskus;ji.

Il faza
Czg$¢ zasadnicza lekeji

Praca wtasna uczniow: dyskusja wewnatrz grupy,
poszukiwanie informacji w Internecie, wypetnienie
kart pracy (zalacznik nr 1a i 1b).

Nauczyciel zbiera karty pracy, zapisuje wnioski na
tablicy lub w komputerze (np. w edytorze tekstu).
Przeprowadza glosowanie, kto jest ,,za” a kto
,»przeciw” stosowaniu technologii informatycznych
i gier w zyciu codziennym. Nauczyciel dzieli
uczniow na 4 zespoly, proponuje zagranie w gre
oraz dyskusje nt wykorzystanych strategii

i zrealizowanego projektu.

Doskonalenie
umiejetnosci pracy
indywidualnej

i grupoweyj,
przedsigbiorczosci,
komunikacji
werbalnej

i niewerbalnej.

111 faza
podsumowujaca

Nauczyciel zapisuje wyniki dyskusji na tablicy lub
w komputerze (np. w edytorze tekstu). Omawia
wspolnie z uczniami strategie zastosowane podczas
gry i realizacje projektu.

Umiejetnosé
Samooceny oraz
refleksji — ,,co mogto
by¢ zrobione lepiej”?

Samodzielne
Koto Terenowe

144
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Zalacznik nr 1a
Karta pracy w grupie

Instrukcja dla uczniow grupy Li Il

Podajcie przynajmniej 10 ,,pozytywnych” przyktadow wykorzystania technologii
informatyczno-komunikacyjnych w zyciu codziennym (dom, praca, wypoczynek).

Czy sa one niezbedne? Czy mozna byloby si¢ bez nich obejs¢?

Przy kazdym z przyktadow podajcie argumenty przemawiajace za koniecznoscig
zastosowania tych technologii.

Zrédlo
Lp Przyklady Argumenty informacji (adres
strony www)

10

Samodzielne 14 4 Projekt wspotfinansowany ze srodkow Unii Europejskiej
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Zalacznik nr 1b

Karta pracy w grupie

Instrukcja dla uczniéw grupy I i VI

Podajcie przynajmniej 10 ,negatywnych” przyktadow wykorzystania technologii
informatyczno-komunikacyjnych w zyciu codziennym (dom, praca, wypoczynek).

Czy sa one niezbedne? Czy mozna byloby si¢ bez nich obejs$¢?

Jakie negatywne skutki powoduje zastosowani tych technologii?

Zrodlo
Lp Przyklady Negatywy informacji (adres
strony www)

10

Koto Terenowe s‘l'f:\n.m w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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3b.

Wiedza o spoleczenstwie

Scenariusz nr 1

Temat lekcji: Co to jest prawo?

CELE (zgodne z podstawa programowa):
a) WIADOMOSCI

Uczen:

okresla pojecie prawa;

rozumie pojecie prawa;

wyjasnia réznice pomigdzy prawem przedmiotowym a prawem podmiotowym;

zna podstawowe zasady prawa (prawo nie dziala wstecz, domniemanie
niewinnosci, nie ma winy bez prawa, nieznajomos$¢ prawa szkodzi);

rozumie konsekwencje tamania podstawowych zasad prawa.

b) UMIEJETNOSCI

Uczen:

e przyporzadkowuje okreslone sytuacje prawne do poznanych podstawowych
zasad prawa;

e gsyntezuje poznane wiadomosci;

e wspotpracuje z innymi w trakcie pracy w grupie.

c) POSTAWY

e zyczliwosé i wzajemnego wspierania si¢ we wspolnym wykonywaniu zadan
w trakcie pracy w grupie.

METODY DYDAKTYCZNE:

e wyklad;
o dyskusja;
e burza mézgow;

CZAS TRWANIA LEKCJI: 45 minut (jedna jednostka lekcyjna).

FORMY ORGANIZACYJNE:

praca w grupach;
praca indywidualna.

Koto Terenowe St@‘“*" w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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SRODKI DYDAKTYCZNE:

e przygotowane przez nauczyciela prezentacje w PowerPoint na temat norm
spotecznych oraz prawa*,

e Karty pracy: indywidualnej i w grupie.

TOK LEKCJI
Kolejne Umiejetnosci
etapy Przebieg lekcji ksztaltowane
lekcji na danym etapie
1. Czynnosci organizacyjne. Analizowanie
2. Informacja o temacie zaje¢ i sposobie pracy na informacji;

| etap
Cze$¢ wstepna

lekcji.

3. Wskazanie pytania kluczowego lekcji: Po co

istnieje prawo?

4. Nawiazanie do poprzedniej lekcji:
przypomnienie, czym sa normy spoleczne 0raz

jaka jest ich typologia;

(Wykorzystanie prezentacji multimedialnej
nrl.)*

Uczniowie podczas pokazu slajdow prezentacji
samodzielnie wypetniaja karte indywidualnej pracy
ucznia (zatacznik nr 1).

prezentacja wynikow pracy przez uczniéw (2-3);

omoéwienie przez nauczyciela pracy uczniow;

wskazanie roznic miedzy norma prawna a innymi
normami spotecznymi.

komunikacja miedzy
uczniem

i nauczycielem;
doskonalenie
umiejgtnosci pracy
indywidualnej.

1l etap
Cze$¢ zasadnicza lekeji

1. Wprowadzenie nowych poje¢ — prawo, prawo
przedmiotowe, prawo podmiotowe.
(Wykorzystanie prezentacji multimedialnej

nr 2).*

2. Praca wilasna uczniéw — sprawdzenie rozumienia

poznanych poje¢ — uczniowie wypekniaja karte

indywidualnej pracy ucznia (zalacznik nr 2).

3. Wykorzystujac metodg burzy mozgow,
wymieniamy zasady prawa, z ktorymi
uczniowie si¢ zetkneli w zyciu codziennym —
prawo nie dziala wstecz, domniemanie
niewinnosci, nie ma winy bez prawa,
nieznajomos¢ prawa szkodzi.

4. Podziat uczniow na 4 zespoty, przypomnienie

zasad pracy w grupie.**

Samodzielne
Koto Terenowe

144
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Il etap
Czgs¢ zasadnicza lekeji

Kazdy z zespotu losuje jedna z podstawowych
zasad prawa i wypetnia polecenia zawarte
w karcie pracy w grupie (zalaczniki nr 5a-
5d).

5. Prezentacja wynikow pracy grup.

6. Omowienie przez nauczyciela pracy w grupach.

7. Ocena pracy w grupach (wg PSO-
Przedmiotowego Systemu Oceniania).

Doskonalenie
umiejetnosci pracy
indywidualnej

i grupoweyj;
rozumienie pojec;
praca zespotowa;
podejmowanie
decyzji;
wykorzystywanie
wlasnej wiedzy;
analizowanie
informacji;
autoprezentacja;
prowadzenie dyskusji.

111 faza
podsumowujaca

Podsumowanie wiadomosci: uczniowie zapisuja
W zeszytach zdania, ktore wspdlnie uzupetniaja:

- Prawo przedmiotowe pozwala
wydzieli¢ ............. , hatomiast prawo podmiotowe
10 o

- Dzi¢ki zasadom prawa
Zadanie pracy domowej: odpowiedz na pytanie
kluczowe lekcji i dokoncz zdanie:

Ludzie stworzyli prawo, poniewadz ......................

Wykorzystanie
poznanej wiedzy.

*Prezentacje multimedialne znajdujq sie na plycie dotqczonej do poradnika.
Prezentacja nr 1 — Normy spoteczne i ich typologia.
Prezentacja nr 2 — Prawo i jego rozne aspekty.

** Zasady pracy w grupie i zadania cztonkow grupy w zatqcznikach nr 3 i 4.

Samodzielne
Koto Terenowe
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Zalacznik nr 1
Karta indywidualnej pracy ucznia

Uzupehij informacje w tabeli wedlug podanego wzoru. Wykorzystaj informacje
poznane na poprzedniej lekcji.

Nr Przyklad Rodzaj normy

1 Nalezy mowic¢ prawde Norma moralna

Nie bedziesz mowit falszywego
2 $wiadectwa przeciw blizniemu
swemu

Swigcenie pokarméw w Wielka

3 Sobote
4 Ustgpowanie miejsca w tramwaju
0sobom starszym
Spozywanie positkow w
5 milczeniu

Kto z winy swej wyrzadzit
6. drugiemu szkodg, obowiazany
jest do jej naprawienia

Samodzielne 14 4 Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej
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Zalacznik nr 2
Karta indywidualnej pracy ucznia

Uzupelnij tabele. Wpisz podane ponizej informacje w odpowiednie kolumny.
prawo wewnetrzne, prawo do sqdu, prawo migdzynarodowe, prawo do wynagrodzenia,

prawo wiasnosci, prawo do nauki, prawo cywilne, prawo karne, prawo do wypoczynku,
prawo koscielne

Prawo przedmiotowe Prawo podmiotowe

Samodzielne 14 4 Projekt wspotfinansowany ze srodkow Unii Europejskiej
D Planfstrat
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Zalacznik nr 3

9.

ZASADY PRACY W GRUPIE

Wspdlnie ustalamy cele i zadania.

Przy podziale zadan wewnatrz grupy uwzgledniamy predyspozycje, zdolnosci
i zainteresowania poszczegdlnych cztonkow grupy.

Staramy si¢ by¢ szczerzy i zyczliwi wobec siebie.

Tolerujemy poglady innych cztonkow grupy.

Uwaznie sluchamy osoby mowiace;.

Szanujemy wypowiedzi osoby méwiacej, nawet jezeli si¢ z nia nie zgadzamy.
Przestrzegamy ustalonych regut czasowych.

Wypowiadamy si¢ krotko, jasno i precyzyjnie.

Mowimy zawsze we wlasnym imieniu.

10. Potrafimy spokojnie i uwaznie przyjmowac krytyczne wypowiedzi.

11. W sytuacjach trudnych pomagamy sobie nawzajem.

12. Dokonujemy obiektywnej oceny naszej pracy.

Na podstawie: K. Rau, E. Zietkiewicz, ,,Jak aktywizowac uczniow? Burza mozgow
i inne techniki w edukacji”, Poznan 2000.

Koto Terenowe St@‘“*" w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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Zalacznik nr 4

ZADANIA CZELONKOW GRUPY

e Kazdy cztonek grupy:

e Lider:

>
>

>

VV VYV VVY

uczestniczy w wyborze Lidera, Sekretarza oraz Sprawozdawcy;

stara si¢ pracowac intensywnie, w miar¢ swoich mozliwosci, ale z dbatoscia
0 wspolny udziatl w osiagnigciu celu;

uwaznie stucha, co maja do powiedzenia inni, nie przerywa wypowiedzi
kolegéw, czeka na swoja kolej w zglaszaniu pomystéw i spostrzezen.

kieruje praca grupy;

organizuje grupg (nie przewodzi, nie dominuje, nie narzuca swoich pogladow,
dba, by wszyscy mogli si¢ wypowiada¢ zgodnie z wczesniej ustalonym
porzadkiem,;

dba o to, by wszyscy pracowali, by kazdy mial udziat w rozwiazywaniu
zadania;

pilnuje aby grupa pracowata nad zadaniem/tematem, a nie poswigcata

uwagi kwestiom ubocznym, nieistotnym dla osiagnigcia celu.

e Sekretarz :
» pilnuje, by nie umknely uwadze i pamiegci cieckawe pomysty zglaszane w czasie
pracy nad rozwiazywaniem problemu.

e Sprawozdawca:

> stara si¢ wylania¢ w trakcie pracy zespotu wazne ustalenia;

» uzgadnia z grupa stanowisko — rezultat pracy;

» przedstawia efekt pracy zespotu publicznie/na forum klasy.

Na podstawie: K. Rau, E. Zigtkiewicz, ,,Jak aktywizowaé ucznidow? Burza mozgow
1 inne techniki w edukacji”, Poznan 2000.
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Zalacznik nr 5a
Karta pracy w grupie
Instrukcja dla grupy 1.
Wpisz w prostokaty odpowiednie informacje, zgodnie ze wskazowkami:
e niebieski — wyjasnienie zasady;

e zielony — przyktad niestosowania tej zasady;
e 70lty — konsekwencje niestosowania tej zasady w panstwie demokratycznym.

|

Domniemanie niewinnosci /

Koto Terenowe w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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Zalacznik nr 5b
Karta pracy w grupie

Instrukcja dla grupy 2.
Wpisz w prostokaty odpowiednie informacje, zgodnie ze wskazéwkami:

e niebieski — wyjasnienie zasady;
e zielony — przyktad niestosowania tej zasady;
e 70lty — konsekwencje niestosowania tej zasady w panstwie.

Prawo nie dziala wstecz /

Samodzielne 14 4 Projekt wspotfinansowany ze srodkow Unii Europejskiej |
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Zalacznik nr 5c
Karta pracy w grupie

Instrukcja dla grupy 3.
Wpisz w prostokaty odpowiednie informacje, zgodnie ze wskazéwkami:

e niebieski — wyjasnienie zasady;
e zielony — przyktad niestosowania tej zasady;
e 70lty — konsekwencje niestosowania tej zasady w panstwie.

Nie ma winy bez prawa /

Samodzielne 14 4 Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej
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Zalacznik nr 5d
Karta pracy w grupie
Instrukcja dla grupy 4.

Wpisz w prostokaty odpowiednie informacje, zgodnie ze wskazowkami:
e niebieski — wyjasnienie zasady;
e zielony — przyktad niestosowania tej zasady;
e 70lty — konsekwencje niestosowania tej zasady w panstwie.

T

Nieznajomo$¢ prawa szkodzi /

Samodzielne 14 4 Projekt wspotfinansowany ze srodkow Unii Europejskiej
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Scenariusz nr 2

Temat lekcji: Kompetencje prokuratury i policji.

CELE
a)

Uczen:
[ ]

WIEDZA

Zna najwazniejsze zadania prokuratury i policji; uprawnienia policjantéw
i innych stuzb porzadkowych (straznikow miejskich, licencjonowanych
pracownikdéw ochrony;

wymienia srodki przymusu bezposredniego stosowane przez policje;

zna uprawnienia obywatela podczas legitymowania, przeszukania,
zatrzymania;

wymienia zadania strazy gminnej/miejskiej;

wyjasnia roéznice migdzy uprawnieniami licencjonowanych
i nielicencjonowanych pracownikéw ochrony;

podaje procedury zglaszania przestgpstw;

wymienia przestgpstwa Scigane z urzedu.

b) UMIEJETNOSCI

Uczen:
[ ]

wskazuje, na przyktadach, okolicznosci majace wplyw na oceng dziatan
prokuratury;

rozpoznaje przejawy naruszania uprawnien przez funkcjonariuszy policji
i innych stuzb porzadkowych;

wyjasnia, odwotujac si¢ do wybranych przez siebie przyktadéw, dlaczego
policja moze stosowac srodki przymusu tylko w toku czynnos$ci stuzbowych;
przedstawia sposoby, w jakie obywatele moga reagowac na naruszanie prawa
przez policjantow, straznikow gminnych i pracownikow stuzb ochrony;
Wyjasnia, réznice migdzy uprawnieniami licencjonowanych
i nielicencjonowanych pracownikow ochrony;

wyszukuje w Internecie przyktady roznych przestepstw;

prezentuje wybrane przyklady przestepstw 1 omawia dziatania policji
i prokuratury.

METODY DYDAKTYCZNE:

pogadanka;

dyskusja;

mapa mentalna;

praca z wykorzystaniem Internetu
praca z prezentacja multimedialna.

Samodzielne 14 4 Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej
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CZAS TRWANIA LEKCJI: 90 minut (dwie jednostki lekcyjne).

FORMY ORGANIZACYJNE:
e praca w grupach;
e praca indywidualna.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

e przygotowana przez nauczyciela prezentacja w Power Point na temat
podstawowych poje¢ z zakresu prawa karnego;*
e Kkarty pracy: indywidualnej i w grupie.
TOK LEKCJI
Kolejne UmiejetnoSci
etapy Przebieg lekcji ksztaltowane
lekcji na danym etapie
1. Czynnosci organizacyjne. Analizowanie
2. Informacja o temacie zajec i sposobie pracy na lekcji. informacji;

| etap
Cze$¢ wstepna

3. Wskazanie pytania kluczowego lekcji — Dlaczego
panstwo powinno chroni¢ swoich obywateli?
4. Nawiazanie do poprzednich lekcji:
- przypomnienie pojec: postepowanie karne, proces karny,
podejrzany, oskarzony - uczniowie
samodzielnie wypekniaja kart¢ indywidualnej pracy
ucznia (zalacznik nr 1);
- prezentacja wynikow pracy uczniow (2-3);
- omoéwienie przez nauczyciela pracy uczniow;
- wskazanie réznic migdzy podejrzanym a oskarzonym.

komunikacja
pomigdzy uczniem
i nauczycielem;
doskonalenie
umiejetnosci pracy
indywidualnej.

1l etap
Cze$¢ zasadnicza lekeji

1. Wprowadzenie nowych pojeé: srodki przymusu
bezposredniego, legitymowanie, zatrzymanie,
przeszukanie (wykorzystanie prezentacji multimedialnej
nr 3).*

2. Praca wihasna uczniéw — sprawdzenie rozumienia
poznanych poje¢ — uczniowie wypetniaja Karte
indywidualnej pracy ucznia (zalacznik nr 2).

Doskonalenie
umiejetnosci pracy

indywidualnej.

Samodzielne
Koto Terenowe e
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3. Podziat uczniéw na pigcioosobowe zespoty;
przypomnienie zasad pracy w grupie i zadan cztonkow

grupy.**

Doskonalenie
pracy zespotowej;
prowadzenie

]
S
o £
g g _QT 4. Praca w grupie — uczniowie wypetniaja karty pracy dyskusji;
; B3 w grupie (zalaczniki 3a-3d), wykorzystujac informacje | wyszukiwanie
:% ze strony internetowej informacji w
o) http://www.policja.swinoujscie.pl/pomocnik/data/kr/prze | Internecie.
szukanie/index.html).
. Prezentacja wynikow pracy grup. -
. Omoéwienie przez nauczyciela efektow pracy w grupach. Q&J;?Zp;ﬁizeentaqa,

. Ocena pracy w grupach (wg PSO.)

. Omoéwienie uprawnien prokuratury, policji, straznikéw
gminnych i licencjonowanych pracownikéw ochrony
(wykorzystanie informacji z prezentacji multimedialnej
nr 4).*

6. Uczniowie przedstawiaja, odwotujac si¢ do konkretnych

przypadkow (zalacznik nr 4), jak obywatel moze

reagowaé, na naruszanie prawa przez policjantow,
straznikéw miejskich i pracownikéw ochrony

(argumenty za i przeciw).

WD 00 O\ W

1l etap
Cze$¢ zasadnicza lekceji

argumentow za
i przeciw, zbijanie
kontrargumentow.

Podsumowanie wiadomosci:

- uczniowie pod kierunkiem nauczyciela wykonuja mape
mentalna (zalacznik nr 5);

- odpowiedz na pytanie kluczowe lekcji.

111 faza
podsumowujaca

Tworzenie mapy
mentalnej;
porzadkowanie
informacji;
wykorzystanie
poznanej wiedzy.

*Prezentacje multimedialne znajdujq sie na plycie dotqczonej do poradnika.

Prezentacja nr 3 — Podstawowe pojecia z zakresu prawa karnego.

Prezentacja nr 4 — Uprawnienia prokuratury, policji, strazy miejskiej i stuzb

ochrony.
Samodzielne 14 4 Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej
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Zalacznik nr 1

Karta indywidualnej pracy ucznia

Uzupehij informacje w tabeli, wpisujac odpowiednio pojecie lub jego opis.

Nr Opis Pojecie
Sprawca przestepstwa w
1 stosunku, do ktérego prokurator
wydat postanowienie o
przedstawieniu zarzutow.
2 Oskarzony
Postgpowanie przygotowawcze,
3 sadowe, postepowanie
wykonawcze.
4 Proces karny

Samodzielne 14 4 Projekt wspotfinansowany ze srodkow Unii Europejskiej
Koto Terenowe St@‘““ w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego Plan Strateg

56




Zalacznik nr 2

Karta indywidualnej pracy ucznia

Uzupelnij tabele. Wpisz podane ponizej informacje w odpowiednie kolumny.

umieszczenie w zakladzie zamknietym,; chwyty obezwladniajqce; umieszczenie sprawcy
W zaktadzie psychiatrycznym,; kajdanki, umieszczenie sprawcy W zamknietym zaktadzie
leczenia odwykowego, kaftan bezpieczenstwa, skierowanie na leczenie ambulatoryjne;
paralizator elektryczny, kolczatka drogowa; patka stuzbowa; przepadek; zakaz
prowadzenia dzialalnosci zwiqzanej z wychowaniem, leczeniem, edukacjq matoletnich.

Srodki przymusu bezposredniego

Srodki zabezpieczajace

Samodzielne

144 Projekt wspotfinansowany ze srodkow Unii Europejskiej
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Zalacznik nr 3a
Karta pracy w grupie
Instrukcja dla grupy 1.

Udzielcie odpowiedzi na zaznaczone pytanie. Wykorzystajcie informacje ze strony
internetowej dotyczace przeszukania mieszkania i osob.

http://www.policja.swinoujscie.pl/pomocnik/data/kr/przeszukanie/index.html)

Kto wyraza zgode na
przeszukanie mieszkania?

Jaka czynno$¢ musi wykonaé
na samym poczatku osoba
dokonujaca przeszukania
mieszkania?

W jakich godzinach mozna
dokonywac przeszukiwan
mieszkan?

Kto moze przeszukiwac
kobiete (i jej odziez)?

Samodzielne 14 4 Projekt wspotfinansowany ze srodkow Unii Europejskiej
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Zalacznik nr 3b
Karta pracy w grupie
Instrukcja dla grupy 2.

Udzielcie odpowiedzi na zaznaczone pytanie. Wykorzystajcie informacje ze strony
internetowej dotyczace przeszukania mieszkania i osob.

http://www.policja.swinoujscie.pl/pomocnik/data/kr/przeszukanie/index.html).

Kto wyraza zgodg na
przeszukanie mieszkania?

Jaka czynno$é musi |
wykonaé na samym

poczatku osoba dokonujaca
przeszukania mieszkania? | ...

W jakich godzinach mozna
dokonywac przeszukania
mieszkania?

Kto moze przeszukiwac
kobiete (i jej odziez)?

Koto Terenowe s‘l'f:\n.m w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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Zalacznik nr 3c
Karta pracy w grupie
Instrukcja dla grupy 3.

Udzielcie odpowiedzi na zaznaczone pytanie. Wykorzystajcie informacje ze strony
internetowej dotyczace przeszukania mieszkania i osob.

http://www.policja.swinoujscie.pl/pomocnik/data/kr/przeszukanie/index.html).

Kto wyraza zgodg na
przeszukanie mieszkania?

Jaka czynno$¢ musi wykonac
na samym poczatku osoba
dokonujaca przeszukania
mieszkania?

W jakich godzinach mogna | s
dokonywacé przeszukania
mieszkania?

Kto moze przeszukiwac
kobiete (i jej odziez)?

Samodzielne 14 4 Projekt wspotfinansowany ze srodkow Unii Europejskiej
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Zalacznik nr 3d
Karta pracy w grupie
Instrukcja dla grupy 4.

Udzielcie odpowiedzi na zaznaczone pytanie. Wykorzystajcie informacje ze strony
internetowej dotyczace przeszukania mieszkania i osob.

http://www.policja.swinoujscie.pl/pomocnik/data/kr/przeszukanie/index.html).

Kto wyraza zgodeg na
przeszukanie mieszkania?

Jaka czynno$¢ musi
wykonaé na samym
poczatku osoba dokonujaca
przeszukania mieszkania?

W jakich godzinach mozna
dokonywac przeszukania
mieszkania?

Kto moze przeszukiwac | ..o
kobiete (i jej odziez)?

Koto Terenowe s‘l'f:\n.m w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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Zaljcznik nr 4

Karta indywidualnej pracy ucznia

Przeczytaj uwaznie opisy sytuacji i rozstrzygnij, czy zachowania policjantow,
straznikdéw miejskich oraz licencjonowanych pracownikéw ochrony byly zgodne

z prawem. Wpisz informacje w odpowiednie miejsca tabeli.

ustalit, Ze trzej uczniowie w
wieku 16, 17 i 18 lat chodza
do jednej ze szkot $rednich i
powinni  by¢ teraz na
zajeciach. Wesote
usposobienie  zdradzito, ze
mtodzi ludzie moga by¢ pod
wptywem alkoholu.

Przyczyny podjecia
Lp. interwencji/bledy
Opis sytuacji* Ocena . popelniane przez osoby
zachowania .
dokonujace
legitymowania
Uwagge dzielnicowego
petiacego stuzbe
ze straznikiem miejskim  w
tzw.  patrolu  szkolnym
zwrocita grupka mlodziezy
przebywajaca W  rejonie
sklepu spozywczego. Podczas
1 legitymowania policjant

Do stojacej na przystanku
tramwajowym grupy
uczniow, wracajacych  ze
szkoty, o godzinie 14.00
podeszto dwoch, ubranych w
cywilne ubrania, dorostych
mezezyzn 1 zadato okazania
dokumentow tozsamo$ci -

‘| dowodow  osobistych  lub

legitymacii szkolnych.
Chlopcy odmowili spetnienia
polecenia, co spowodowato
przewiezienie ich do
najblizszej komendy
rejonowej policji.

*QOpracowano na podstawie: http://www.kpp.sierpc.pl/archiwum11.htm;

Koto Terenowe secou
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Zalacznik nr 6
Karta indywidualnej pracy ucznia

Uzupetnij pod kierunkiem nauczyciela map¢ mentalng na temat uprawnien policji,
strazy miejskiej i licencjonowanych stuz ochrony. Pamigtaj o zasadach tworzenia mapy
mentalnej. Stowo-klucz (w miejscu centralnym mapy) to: OCHRONA OBYWATELL.

@Q

=5
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Zalacznik nr 7a

Materialy pomocnicze dla nauczyciela i ucznia
Mapa mentalna

Jest to wizualna metoda opracowania problemu z wykorzystaniem pojg¢, skojarzen,
symboli, haset i zwrotéw. W odrdznieniu od tradycyjnych metod w trakcie tworzenia
mapy mentalnej zbieranie informacji odbywa si¢ przez notowanie skojarzen, dzigki
temu zadne tresci nie zostaja odrzucone. Mapa mentalna pomoze uczniom ,,uaktywnic¢”
wiedze, pobudzi¢ fantazj¢ i wyobraznig, uczy¢ si¢ od rowiesnikow, a takze robic
notatki z dtugich wyktadow i referatow. Pozwala na subiektywne, odpowiadajace
logice i sposobie uczenia si¢ kazdego ucznia, porzadkowanie wiedzy.

Przebieg tworzenia mapy mentalnej:

1. Okreslenie problemu/stowa klucza, np. sprobujemy okreslic przyczyny
i sposoby ochrony obywateli. Rozdanie wczesniej przygotowanych kartek
Z zaznaczonym hastem wywotawczym w centrum oraz z kolami
odchodzacymi od hasta.

2. Dopisanie skojarzen w kotach.

3. Dopisywanie skojarzen (bardziej szczegétowych w stosunku do gltéwnych
poje¢) w kotach ,,podrzednych”

4. Prezentacja swoich map przez uczniéw.

Na podstawie: E. Brudnik, A. Moszynska, B. Owczarska, Ja i méj uczen pracujemy
aktywnie, Oficyna Wydawnicza Nauczyciel, Kielce 2003.
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Zalacznik nr 7b
Materialy pomocnicze dla nauczyciela i ucznia
) Mapa mentalna
Zrédto:
http://www.google.pl/search?q=schemat+mapy+mentalnej&hl=pl&agscri=1&nord=1&rlz=1T4ADBS enPL247PL249&prmd=imvns
&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=B2Q3UK2PJsj1sga2woCY Ag&sqgi=2&ved=0CCsQsAQ&biw=1024&bih=634
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http://www.google.pl/search?q=schemat+mapy+mentalnej&hl=pl&qscrl=1&nord=1&rlz=1T4ADBS_enPL247PL249&prmd=imvns&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=B2Q3UK2PJsj1sga2woCYAg&sqi=2&ved=0CCsQsAQ&biw=1024&bih=634
http://www.google.pl/search?q=schemat+mapy+mentalnej&hl=pl&qscrl=1&nord=1&rlz=1T4ADBS_enPL247PL249&prmd=imvns&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&ei=B2Q3UK2PJsj1sga2woCYAg&sqi=2&ved=0CCsQsAQ&biw=1024&bih=634

3c. Podstawy przedsi¢biorczosci

Scenariusz nr 1

Temat lekcji: Moje decyzje.
(Tresci nauczania — wymagania szczegotowe z podstawy programowej: 1.11 1.7).

CELE:
a) WIEDZA

Uczen:

— zna schemat racjonalnego podejmowania decyzji,
- wymienia bariery w procesie decyzyjnym,

- opisuje rozne sytuacje decyzyjne,

- wie, na czym polega efekt synergii.

b) UMIEJETNOSCI

Uczen potrafi:

— omoéwic prawidlowosci procesu decyzyjnego,
— scharakteryzowac¢ typy decyzji,
- rozwiazywac konflikty przez podejmowanie racjonalnych decyzji.

c) POSTAWY
- uczen szanuje poglady innych osob,
- potrafi wykaza¢ si¢ empatia wobec innych,
- wspotpracuje z innymi w grupie.

METODY DYDAKTYCZNE:
e podajaca — wyktad problemowy,
e praktyczna —,,burza mozgow”,
e problemowa— dyskusja aktywizujaca.

CZAS TRWANIA LEKCJI: 45 minut (jedna jednostka lekcyjna).
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FORMY ORGANIZACYJNE:
e praca w grupach.

SRODKI DYDAKTYCZNE:
e Kkarta pracy grupy;
e komputery z dostgpem do Internetu.

TOK LEKCJI:
UmiejetnoSci
Kolejne Przebieg lekcji ksztaltowane
etapy na danym
etapie

Czynnosci organizacyjne.

Informacja o temacie i celach zajgc.

Nauczyciel przeprowadza krotki wprowadzajacy
wyktad problemowy dotyczacy metod podejmowania
decyzji, odwotujac si¢ do przyktadéw z zycia
codziennego i praktyki gospodarczej.

| faza
Czes¢
wstepna

Komunikacja
migdzy uczniem
i nauczycielem.

Nastgpnie nauczyciel prosi uczniéw, aby na zasadzie
burzy mézgéw wymienili jak najwigksza liczbe sytuacji
problemowych mogacych si¢ pojawi¢ w czasie
tworzenia gry strategicznej, zardOwno zwigzanych

z aspektami technicznymi, jak i merytorycznymi.
Wszystkie pomysty zapisuje na tablicy.

Nastepnie losowo dobiera uczniow w zespoty 4-5
osobowe i prosi, aby kazdy z zespoléw wybrat jeden

z problemow zapisanych na tablicy do gl¢bszej analizy.
Nauczyciel rozdaje karty pracy ucznia (zalacznik nr 1)
i prosi, aby w grupach uczniowie zastanowili sie nad
mozliwo$ciami rozwiazania danego problemu i podjeli
w tym zakresie decyzje, pamietajac o zasadach
podanych na poczatku lekcji. Uczniowie dyskutuja

I wypetniaja kartg pracy. W tym zadaniu moga wspiera¢
sig zasobami internetowymi.

Il faza
Czes¢ zasadnicza lekeji

Doskonalenie
umiejgtnosci
pracy
zespolowej oraz
podejmowania
racjonalnych
decyzji.

Zespoty prezentuja swoje decyzje rozwigzujace sytuacje
problemowe w taki sposdb, aby przekona¢ do wlasnego
stanowiska osoby z innych grup, wyjasniaja wszelkie

111 faza
podsumowujaca

Umiejetnosé
autoprezentacji,
przekonywania
do wlasnego

watpliwosci. stanowiska,
. . . L : prowadzenia
Nauczyciel podsumowuje lekcje — tresci nauczania oraz dyskusji
wnioski.
Samodzielne 144 Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej
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Zalacznik nr 1
Instrukcja dla grup

Na tablicy macie zapisane problemy, jakie moga si¢ pojawi¢ w czasie tworzenia gry
strategicznej. Wybierzcie jeden z nich 1 sprobujcie si¢ zastanowi¢ nad jego
rozwigzaniem w \Waszej szkole przez zastosowanie modelu racjonalnego
podejmowania decyzji. Wszystkie uwagi zapisujcie ponizej. Nast¢pnie wybierzcie
lidera, ktory zaprezentuje wnioski z Waszej pracy.

(0] o] [=T 0 g I o (=103 Y74/ [ )V USROS

Ocena
efektywnosci
tego wariantu
(od -5 do 5)

Warianty decyzji Skutki pozytywne Skutki negatywne

Wybrano wariant: Uzasadnienie wyboru:

Koto Terenowe w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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Scenariusz nr 2

Temat lekcji: Projekt szkolny a biznesplan przedsigbiorstwa.
(Tresci nauczania — wymagania szczegotowe z podstawy programowej: 5.3 1 5.8).

CELE:
a) WIEDZA

Uczen:

- zna etapy realizacji projektu,

- zna funkcje zarzadzania projektem,
- wie, co to jest biznesplan,

- zna zasady konstrukcji biznesplanu.

b) UMIEJETNOSCI

Uczen potrafi:

- oceni¢ podejmowane dziatania przez przedsigbiorstwa realizujace rdézne projekty,
- uzasadni¢ potrzebg pracy metoda projektu — jej korzysci i wady,

- oceni¢ przedstawione biznesplany,

- wskaza¢ programy komputerowe wspierajace konstruowanie biznesplanu.

¢) POSTAWY
- uczen szanuje poglady innych osob,
- wskazuje przyktady projektow i potrafi je ocenié,

- rozumie wartos$¢ dziatan zaplanowanych i przestrzega wczesniejszych ustalen,
- -stosuje zasady etyki w biznesie.

METODY DYDAKTYCZNE:

e podajaca — wyktad problemowy,
e problemowa-— dyskusja aktywizujaca.

CZAS TRWANIA LEKCJI: 45 minut (jedna jednostka lekcyjna).

FORMY ORGANIZACYJNE:
e praca w grupach.

Koto Terenowe s@u% w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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SRODKI DYDAKTYCZNE:
e Kkarta pracy grupy.

TOK LEKCJI:
] Umieje¢tnosci
Kolejne Przebieg lekcji ksztaltowane
etapy

na danym etapie

| faza
Czg$¢ wstepna

Czynnosci organizacyjne.

Informacja o temacie i celach zajgc.

Nauczyciel przeprowadza krotka dyskusje z uczniami
o realizowanym przez nich projekcie podkreslajac
najwazniejszego jego elementy, nastgpnie podaje
podstawowe informacje o biznesplanie i jego
elementach. Uczniowie staraja si¢ znalez¢ elementy
faczace projekt szkolny z biznesplanem. Mozna
dodatkowo wyswietli¢ krotki film o biznesplanie, np.
http://www.nbportal.pl/pl/np/animacje/filmy_animow
ane/rynki/biznesplan

Komunikacja
pomigdzy
uczniem

i nauczycielem.

Il faza
Cze$¢ zasadnicza lekeji

Nastepnie nauczyciel dzieli klasg na 4-5 osobowe
grupy, z ktoérych kazda ma w dyspozycji stanowisko
komputerowe z dostepem do Internetu. Uczniowie

na zasadzie ,.burzy mozgow” wymyslaja jakies
wspolne przedsigwzigeie 1 probuja zastanowic si¢ nad
opracowaniem biznesplanu dla tego pomystu. W tym
celu moga postuzy¢ sig karta pracy (zalacznik
numer 1).

Nauczyciel petni funkcje moderatora prac i wspomaga
poszczegdlne grupy ucznidow w opisywaniu ich
pomystu.

Nastgpnie uczniowie prezentuja swoje pomysty na
forum klasy i w ramach dyskusji zastanawiaja si¢
wspolnie nad realno$cig zastosowanych rozwigzan

biznesowych.

Doskonalenie
umiejetnosci
pracy zespotowej,
wyszukiwania
informacji oraz
zarzadzania praca
wilasna i innych.

111 faza
podsumowujaca

Nauczyciel podsumowuje lekcje — tresci nauczania
oraz wnioski wynikajace z dyskusji wskazujac na
podobienstwa realizowanego projektu, a biznesplanu.

Umiejetnosé
wyciagania
wnioskow

z dyskusji

Samodzielne
Koto Terenowe secou
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http://www.nbportal.pl/pl/np/animacje/filmy_animowane/rynki/biznesplan
http://www.nbportal.pl/pl/np/animacje/filmy_animowane/rynki/biznesplan

Zalacznik nr 1

Instrukcja dla grup

Poznali$cie juz elementy biznesplanu. Teraz zaplanujcie jakie§ przedsigwzigcie
biznesowe i opiszcie je wedlug ponizszego schematu. Mozecie do tego wykorzystac

zasoby Internetu.

BIZNESPLAN -

a) Spis tredci i streszczenie.

b) Opis pomystu.

¢) Analiza rynku i konkurencji.

d) Plan marketingowy, organizacyjny i finansowy.
e) Harmonogram dziatan.

f) Ocenaryzyka.

g) Podsumowanie i zataczniki.

Koto Terenowe w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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Scenariusz nr 3

Temat lekcji: Klucz do sukcesu firmy.
(Tresci nauczania: wymagania szczegdtowe z podstawy programowej 1.5 1 1.6).

CELE:
a) WIEDZA

Uczen:

- zna metody oceny pracownikow,

- wymienia przedstawicieli §wiata biznesu, ktorzy odnosza obecnie sukcesy,

- dokonuje analizy kariery zawodowej, zna mechanizm planowania kariery
zawodowej.

b) UMIEJETNOSCI
Uczen potrafi:

- oceni¢ wspotpracownikéw za wykonane zadania,

- dokona¢ analizy zyciorysu zawodowego wskazanej osoby,
- wskazywac postawy etyczne w biznesie,

- organizowac prace zespotowa i wskazywac role w zespole.

c) POSTAWY
- uczen szanuje poglady innych osob,
- rozumie znaczenie inwestycji w siebie przez edukacje, wspotprace i rozwdj
osobowosci,
- nasladuje zachowania etyczne w biznesie.

METODY DYDAKTYCZNE:
e problemowa — metoda sytuacyjna,
e programowana - praca z komputerem.

CZAS TRWANIA LEKCJI: 45 minut (jedna jednostka lekcyjna).

FORMY ORGANIZACYJNE:
e praca indywidualna uczniéw oraz praca w grupie.

SRODKI DYDAKTYCZNE:
e karta pracy ucznia,
e komputery z dostgpem do Internetu.

Koto Terenowe s‘l‘fi\nw w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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TOK LEKCJI

UmiejetnoSci
Kolejne Przebieg lekcji ksztaltowane
etapy na danym
etapie
Czynnosci organizacyjne. Umicictnodé
Informacja o temacie i celach zajec. prezeJn e’EaCji

| faza
Czg$¢ wstepna

Nauczyciel zachgca uczniow, aby wypehhili karte pracy
(zalacznik nr 1).

wlasnej pracy.

Il faza
Czes¢ zasadnicza lekeji

Nastepnie nauczyciel prosi uczniéw, aby losowo dobrali
si¢ w pary i wymienili kartami pracy (zalacznik nr 1)

i zapoznali z nimi. Nastgpnie uczniowie prezentuja
wktad innego ucznia w realizacj¢ zadania projektowego.
Nastepnie pozostali uczniowie moga dodawac inne
elementy pracy, ktore zostaly pominigte w opisie

W karcie pracy. Nauczyciel podsumowuje cata prace,
jaka uczniowie wykonali przy projekcie.

Druga czg$¢ lekcji po§wigcona jest na prace wiasna
uczniéw z wykorzystaniem komputera z dostgpem

do Internetu. Uczniowie dobieraja si¢ w zespoty 4-5
osobowe i musza znalez¢ jedna osobg, ktora odniosta
sukces w branzy komputerowej i zaprezentowac §ciezke
kariery zawodowej tej 0soby ze szczegdlnym
uwzglednieniem jej osiagnie¢ w pierwszej fazie kariery
oraz podkreslajac wazne w biznesie cechy
osobowosciowe.

Zgromadzone informacje uczniowie maja przekazaé

w formie prezentacji multimedialnej z wykorzystaniem
dowolnego programu (Microsoft Power Point,
OpenOffice.org Impress, program do tworzenia
prezentacji na stronie Google, Prezi).

Nastgpnie zespoty prezentuja swojg prace.

Nabywanie
umiejetnosci
pracy w grupie,
autoprezentacji
oraz
wyszukiwania
informacji.

111 faza
podsumowujaca

Nauczyciel podsumowuje lekcje — treSci nauczania oraz
whnioski z pracy przy zadaniu projektowym. Ocenia
relacj¢ naktadu do efektu.

Doskonalenie
umiejetnosci
selekcjonowania
informacji.

Samodzielne

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

PIanb}Strateg

73




Zalacznik nr 1
Instrukcja dla ucznia
Zastanow si¢ 1 wypisz zrealizowane przez siebie zadania w ramach projektu oraz ocen

efekty i korzysci.

Imi@ I NAZWISKO: ......ooiiiii s

LP. Zadanie Co bylo latwe? Co bylo Jaki uzyskale$
trudne? efekt? Jakie korzySci
osiggnela grupa?

Koto Terenowe e w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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3d.  Edukacja dla bezpieczenstwa

Temat lekcji: Systemy ostrzegania przed zagrozeniami.

CELE:
a) WIEDZA

Uczen:

— zna rodzaje alarmow i komunikatéw ostrzegawczych,

— omawia zadania Obrony Cywilnej,

— zna sposoby oglaszania alarmow oraz ich odwotywania,

— omawia zasady postgpowania po ogloszeniu alarmu powietrznego i alarmu

o0 skazeniach,
— przedstawia procedury postgpowania po ogloszeniu zagrozen,
— omawia cele ostrzegania ludnosci przed zagrozeniami,
— wie, ze sprawne dzialanie tego systemu przeciwdziata panice.

b) UMIEJETNOSCI

Uczen:

— rozpoznaje rodzaje sygnalow alarmowych i zna obowiazki ludnosci

po ustyszeniu alarmu.

METODY DYDAKTYCZNE:
e podajaca — wyktad problemowy,

e praktyczna —,,burza mozgoéw”,
e problemowa-— dyskusja aktywizujaca.
e symulacja.

CZAS TRWANIA LEKCJI: 45 minut (jedna jednostka lekcyjna).

FORMY ORGANIZACYJNE:
e praca w grupach.

SRODKI DYDAKTYCZNE:
e prezentacja multimedialna

e rzutnik multimedialny

e arkusze papieru

e nagrania sygnalow alarmowych

e tablica interaktywna.

Samodzielne 144 Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej
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TOK LEKCJI:

Kl e UmiejetnoSci
o taj Przebieg lekcji ksztaltowane
by na danym etapie
| | 1. Czynnosci organizacyjne. Komunikacja
8 | 2. Nauczyciel przedstawia temat zaje¢ i omawia miedzy uczniem
= 3; zadania obrony cywilnej. I nauczycielem.
NS3¢E Doskonalenie
= g E umiejetnosci
o g uczestniczenia
g- 2 w dyskusji.
5]
1. Nauczyciel prezentuje gtéwne zagadnienia lekcji: | Doskonalenie
e systemy ostrzegania przed zagrozeniami; umiejgtnosci pracy
e system alarmowania; zespc_ﬁowej oraz
e Kkomunikaty o zagrozeniach; poqumowama
e postepowanie po ogloszeniu alarméw racjonalnych
i zagrozen; decyzji.
2. Nauczyciel dzieli klase na pie¢ grup, omawia
= zadania dla poszczegolnych grup i przypomina
o E zasady pracy w grupie. ‘
& B | | grupa: ogtoszenie alarmu powietrznego.
= Il grupa: ogtoszenie alarmu o skazeniach.
S’ I11 grupa: ogloszenie komunikatu — uprzedzenie
0 zagrozeniu skazeniami.
IV grupa: ogtoszenie komunikatu — uprzedzenie
0 zagrozeniu powodziowym.
V grupa: ogloszenie komunikatu — uprzedzenie
0 zagrozeniu pozarowym.
3. Uczniowie prezentuja efekty pracy w grupach:
jeden z ucznidéw oglasza alarm lub komunikat — drugi
omawia sposob postgpowania.
1. Nauczyciel podsumowuje wyniki pracy grup. Umiejgtno$é
8 wyciagania
< 5 | 2 Nauczyciel podsumowuje lekcjg — tresci nauczania wmoskO\_zs_/
S 2 oraz wnioski. z dyskusji.
[Tt
- E
=z
»n
o
(=3
2.
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5. Wykaz stron internetowych

inkscape-tutorial.pl

prezi.com

www.dobreprogramy.pl
www.downloads.pl/programy/firma/wirtualny-inwestor (wersja trial)
www.komputerswiat.pl/poradniki/programy/windows-live-movie-maker.aspx
www.kurshtml.edu.pl/

www.gimpuj.pl
www.swiatkamer.pl/filmowanie-montaz/88-windows-movie-maker-tutorial

© ©® N o a k~wDdhRE

www.khanacademy.org

=
o

. www.google.com/intl/pl/enterprise/apps/education/benefits.html

[
(=Y

. www.edmodo.com

-
N

. www.ed.ted.com

=
w

. www.lerningapps.org
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Notatki
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