Plan Strateg

interdyscyplinarne programy dla lll i IV etapu ksztatcenia z wykorzystaniem narzedzi
informatycznych”

to projekt

opracowany w ramach konkursu Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki, Priorytetu llI;
Dziatania 3.3 Poprawa jakosci ksztatcenia; Poddziatania 3.3.4 Modernizacja tresci i metod
ksztatcenia; finansowany z Europejskiego Funduszu Spotecznego i Budzetu Panistwa

RODEs UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI ‘ @ EUROPEJSKI
i NARODOWA STRATEGIA SPOINO! Eci FUNDUSZ SPOLECZNY

realizowany przez

2 Spoteczne Liceum Ogolnoksztatcace i Spoteczne Gimnazjum “Dwojka” nr 45 STO im. Pawta Jasienicy Gimnazjum Dwujezyczne nr 59
i VILO im. Tadeusza Reytana

jego celem jest

- by szkota uczyta ciekawie
- by byta miejscem inspiracji - uczniow i nauczycieli

- by byta miejscem innowacji - pozwalata wychodzi¢ poza schematy.



»Plan gry 1i2”i,InfoStrateg 1i2” -

to cztery interdyscyplinarne programy nauczania dla gimnazjum i liceum , pozwalajace
zrealizowa¢ cze$¢ podstawy programowej z kilku przedmiotéw w sposéob ciekawy,
niestandardowy, niebanalny.

»Plan gry” faczy tresci z przedmiotow: wf, informatyka, edukacja dla bezpieczenstwa,
przedsigbiorczo$¢ (w gimnazjum — elementy przedsigbiorczosci w ramach WOS), edukacja
dla zdrowia.

Program pozwala uczy¢:

Umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w praktyce

o niezaleznego myslenia, podejmowania decyzji, konstruktywnego dziatania
kreowania aktywnej postawy obywatelskiej przez dzialania na rzecz wspdlnoty
szkolnej i lokalnej

o Ksztaltowania postaw przedsiebiorczych, wspolpracy i zaangazowania

A ponadto:
e promuje postawy prozdrowotne
e pozwala pobudzié¢ sportowego ducha szkoty!!!

A wszystko to dzigki postawieniu przed uczniami zadania wymyslenia, organizacji
i przeprowadzenia szkolnej imprezy sportowej.

»InfoStrateg” taczy tresci z przedmiotéw: informatyka, przedsigbiorczos¢, WOS, edukacja
dla bezpieczenstwa.

Program pozwala uczy¢

® Umiejetnosci rozwiqzywania probleméw i podejmowania decyzji w czasie
rzeczywistym

® podejmowania decyzji w warunkach niepewnej, niepetnej lub nadmiarowej informacji

® przygotowania sie do Zycia w Swiecie rywalizacji

e Dbudowania strategii dzialania - sSamodzielnie i we wspdipracy z grupq

A wszystko to dzieki nietypowemu wykorzystaniu W nauczaniu komputerowej gry
strategicznej ,,Starcraft Broodwar” oraz budowaniu scenariuszy i organizacji gier miejskich
(terenowych).

Uwaga

Rozpoczgcie realizacji programu interdyscyplinarnego nie wymaga szczeg6élnych zabiegow
formalnych, zgdd czy pozwolen; realizuje nowa podstawg programowa.

Wystarczy by nauczyciele uczacy przedmiotéw zintegrowanych w programie umowili sig, ze
w konkretnym czasie beda go realizowac¢ na swoich lekcjach!



| by znalezli sojusznikéw — w 0sobie Dyrektora szkoty, a takze wsréd Uczniéw i Rodzicow!

Programy mozna realizowac na tradycyjnych lekcjach, a takze w inny sposob — na zaj¢ciach
dodatkowych. Decydujace sa mozliwosci szkoty.

Moga by¢ upowszechniane zarowno w szkotach niepublicznych, jak i publicznych. Tam tez
odbylo si¢ ich pierwsze wdrozenie.

Wraz z programami udostepniamy pakiet materiatow dydaktycznych:

e Poradniki dla nauczyciela (ze scenariuszami zajec)
e Przewodniki dla ucznia

Szkofa moze byc ciekawa!
Neurony moze i umierajq z nudow — ale nie w szRole!
Warto wychodzi poza schematy!
Innowacyjne pomysty eduRacyjne mozna wdrazac w Razdej szRole!

Wstarczy cheied!



